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Este shield é especialmente Util para ser usado com a placa Arduino UNO pois ja vem
com 6 teclas que utilizam a entrada analdgica A0 deixando livres as portas digitais!
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O shield é montado diretamente sobre a placa dificultando o acesso aos outros pinos,
por isto recomendo que montem barras de pinos fémea direto no shield LCD para ter
acesso aos pinos sob a placa, como mostra a figura abaixo.

Se ndo tiver uma barra de pinos fémea com o numero de contatos apropriados vocé
pode cortar uma barra maior deixando do tamanho correto!

Os pinos para a interligacdo do LCD estdo descritos abaixo, a posicao exata destes
pinos é importante porque sao usados na configuracdo da funcao LCD.

Pin Function
Analog 0 | Button (select, up, right, down and left)
Digital 4 DB4
Digital 5 DBS
Digital 6 DB6
Digital 7 DB7
Digital 8 | RS (Data or Signal Display Selection)
Digital 9 Enable
Digital 10 Backlit Control
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Note que no aplicativo original do Arduino “Hello World” usado para testar este LCD os
valores de configuracdo estdo diferentes, assim vocé deve corrigir para os valores
descritos abaixo, este é um detalhe importante!

Original ERRADO!

13 // initialize the library with the numbers of the interface pins
14 LiguidCrystal led(12, 11, 5, 4, 3, 2);

Corrigide CORRETO

43 // initialize the library with the numbers of the interface pins
44 LicuidCrystal led (8, 9, 4, 5, &, 7):

Corrigide CORRETO

Para facilitar copie e cole a linha abaixo!
lcd(8, 9, 4,5, 6, 7);

O ponto alto deste shield é a forma de ligar as chaves, foi usado um artificio bem
interessante, as chaves foram configuradas para gerar tensdes diferentes em fungao
da tecla pressionada, assim para vocé testar as chaves vocé devera testar o valor da
entrada analdgica A0. O circuito € mostrado abaixo com os valores da variavel para
ADC de 10 bits, que é o caso da placa UNO!

Be | RIGHT: (teclaValue==0)
— UP: (teclaValue>0 && teclaValue<=150)
L7 &4 _ DOWN: (teclaValue>=150 && teclaValue<330)
LEFT: (teclaValue=>330 && teclaValue<506)
F T SELECT: (teclaValue=>506 && teclaValue<742)
T (teclaValue=>742)
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A Interligacao do shield é mostrada abaixo, vocé precisa deste diagrama para ligar a
alimentacao e portas no seu circuito externo através dos pinos de conexao fémea!

INTERLIGAGAO DO LCD SHIELD PARA ARDUINO

O trimpote montado no shield serve para o ajuste do contraste, se ao ligar o display
ficar iluminado e ndo aparecer nada, entao tente ajustar o trimpote!
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Para testar este shield vocé pode usar um exemplo pronto na IDE do Arduino, va em
Arquivo/ Exemplos/LiquidCristal/Helloworld! Note que a opcdo LiquidCristal esta 1a em
baixo na caixa de selegao!

HelloWorld | Arduino 1.6.3
Arquive Editar Sketch Ferramentas Ajuda

MNovo Ctrl+M
Abrir... Ctrl+O
Open Recent ¥
Sketchbook b
Exemplos : it
Fechar Chrl+W 01.Basics ¢
Salvar Ctrl+5 02 Digital ?
Salvar comao... Ctrl+Shift+§ a0 >mbers of the interface pins
04.Communication
Configuragdo da pagina Ctrl+5Shift+P 05.Cantrol 3
Imprirmir Ctrl+P 06.Sensors 3
Preferéncias Ctrl+Virgula 07.Display ’Ihs and rows-:
_ 08.5trings >
oac Sa”..r..r FLLIIL = 1:12::;%9& 1 Lot ’
50 lcd.print ("hello, B ’
51/} Arduinol5P
52 Bridge »
53 void loop(} { EEPROM >
54 n=(float)10/3; Esplora b
55 // set the cursor tg Ethernet s 1
s6é // (note: line 1 is Fiais 3| since counting begins with 0):
57 lcd.setCurscr (0, 1), GSM 3
52 // print the number LiquidCrystal 3 Autoscroll
59 lcd.print(n); Robot Control 3 Blink
60 Robot Motor ] Cursor
&l SD : CustomCharacter
Servo 3 Display
SoftwareSerial 3 HelloWorld
SPI 3 Scroll
¥ SerialDisplay
setCursor
TextDirection

Nao esqueca de ao baixar o programa corrigir a configuracao do LCD!

O programa, ja corrigido, € mostrado abaixo.
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40 // include the library code:
41 #include <LiquidCrystal.h>

43 // initialize the library with the numbers of the interface pins
44 LiguidCrystal lecd(8, 9, 4, 5, &, 7):

46 void setup() {

47 // set up the LCD's number of columns and rows:
47 lcd.begin(lée, 2);

23 // Print a message to the LCD.

50 lcd.print ("hello, world!™};

53 void loop() {

// set the cursor to column 0, line 1

// (note: line 1 is the second row, since counting begins with 0):
led.setCurscr (0, 1)

// print the number of seconds since reset:

led.print (millis () / 1000} ;

[ 23]

[43]
[43]

(53] (53]
- e

Compile e rode:
O resultado é mostrado abaixo!

Descricao das instrugoes:

w // include the library code:
11 #include <LiquidCrystal.h>

Esta instrugdo inclui no seu programa a livraria onde estao todas as funcdes usadas
para escrever uma mensagem no display!
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13 // initialize the library with the numbers of the interface pins
14 LiguidCrystal 1lcd(8, 9, 4, 5, 6, 7);

Esta instrucdo inicializa o LCD, nela vocé devera dizer onde serdo ligados os pinos do
LCD na sua placa!

Como no shield estes pinos ja vém ligados vocé devera usar a configuracao descrita
aqui.

47 // set up the LCD's number of columns and rows:
ig led.begin(le, 2):;

Nesta instrugao vocé devera escrever o numero de colunas e linhas do LCD, no shield é
usado um LCD de 16 colunas 2 linhas!

i led.print {"hello, world!™);

Esta linha escreve na primeira linha do LCD a frase “hello world!”, vocé pode usar esta
instrugdo para escrever qualquer frase, sempre entre as aspas duplas, mas evite usar
letras do alfabeto portugués como o cedilha e os acentos!

56 led.setCurscor {0, 1);

Esta instrucdo esta colocada dentro do loop() e serve para posiciona ro cursor na
coluna “0” linha “1”, note que a primeira linha é a “0” que ja tem a mensagem “hello
world!”!

53 led.print (millis () / 1000);

Esta instrugao escreve um valor numérico no LCD, este valor é calculado pegando o
valor da fungao () e dividindo por 1000. A funcgao () mostra o tempo em
milissegundos que o Arduino esta ligado! Neste exemplo foi usado para mostrar uma
aplicacao pratica de como escrever um valor no LCD.
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O exemplo de programa a seguir pode ser usado para testar as teclas, a partir deste
modelo vocé pode montar o seu projeto com facilidade.

O resultado é mostrado a seguir!
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// include the library code:

#include <LiquidCrystal.h>

// initialize the library with the numbers of the interface pins
LiquidCrystal lcd(8, 9, 4, 5, 6, 7);
void setup() {

b

// set up the LCD's number of columns and rows:
lcd.begin(16, 2);

void loop() {

b

int teclaValue = analogRead(A0);
// mostra o valor da tecla:
Icd.clear(); //limpa o display
lcd.print("valor: ");
lcd.print(teclaValue);
lcd.setCursor(0,1);
if (teclaValue==0){
Icd.setCursor(0,1);
lcd.print("tecla: ");
lcd.print("SELECT");

b

if (teclaValue>0 && teclaValue<=150){
lcd.setCursor(0,1);

lcd.print("tecla: ");

lcd.print("UP");

¥

if (teclaValue>=150 && teclaValue<=330){
lcd.setCursor(0,1);

lcd.print("tecla: ");

lcd.print("DOWN");

¥

if (teclaValue=>330 && teclaValue<506){
Icd.setCursor(0,1);

lcd.print("tecla: ");

lcd.print("LEFT");

¥

if (teclaValue=>506 && teclaValue<742){
Icd.setCursor(0,1);

lcd.print("tecla: ");

lcd.print("SELECT");

¥

if (teclaValue=>742){

Icd.setCursor(0,1);

lcd.print("tecla: ");

lcd.print("");

¥

delay(100);
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Conclusao:

O shield LCD com teclado é simples de usar e pratico principalmente para a placa
Arduino UNO que possui poucas portas digitais. Vocé pode ver no site da Arduino mais
fungodes da classe liquidCrystal veja o link abaixo!

https://www.arduino.cc/en/Reference/LiguidCrystal



https://www.arduino.cc/en/Reference/LiquidCrystal

